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FACSIMIL 5 - AGENTES Y ORQUESTACION

Capitulo 01: Agente o prompt: cuando merece
la pena actuar

La pregunta que abre el facsimil

Venimos de construir una caja de herramientas: APIs, modelos locales, embeddings, RAG,
SQL, evaluacion, trazas y laboratorios minimos. Ahora aparece una tentacién normal: si ya
tenemos herramientas, ¢por qué no dejar que un modelo las coordine?

La respuesta corta es: a veces si. La respuesta util es: solo cuando la tarea necesita estado,
acciones, observaciones y criterio de parada. Si lo Ginico que necesitas es redactar, clasificar,
transformar un texto o devolver JSON en una sola vuelta, un prompt bien disefiado puede ser
mejor que un agente.

Este facsimil va de esa frontera. No vamos a tratar los agentes como moda ni como caja
negra. Los vamos a tratar como sistemas de decisién alrededor de un modelo. Un agente
puede ser muy valioso, pero también introduce mas coste, mas latencia, méas superficie de
fallo, més necesidad de trazas y mas responsabilidad de diseqo.

Qué no es un agente

Un agente no es un prompt largo. Puedes escribir una instrucciéon enorme, con muchas reglas
y ejemplos, y seguir teniendo una sola llamada al modelo. Eso puede estar bien. Pero no
convierte el sistema en agente.

Un agente tampoco es “autonomia total”. La autonomia se disefla por grados. Un sistema
puede leer documentos sin pedir permiso, preparar una propuesta, pedir confirmacién antes
de enviar algo y bloquear acciones que no estén dentro de su alcance. Llamarlo agente no
significa entregarle todas las llaves.

Y un agente no es una excusa para no disefar. Si no sabes qué herramientas puede usar, qué
datos ve, qué permisos tiene, como se mide el éxito y cuando debe parar, el agente no esta
“razonando libremente”: estd operando sin contrato. Ahi es donde nacen muchos fallos caros.

Qué si es un agente

En IA clasica, Russell y Norvig definen un agente como algo que percibe su entorno y actua
sobre él para maximizar una medida de rendimiento.l Nilsson ya conectaba busqueda,

planificacion y agentessemo formas.de,decidinacciones ensyd gspacierdg estados.2 En
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sistemas con LLMs, cambiamos las piezas, pero no la idea de fondo.

Un agente moderno suele tener estas partes:

PIEZA PREGUNTA QUE EJEMPLO
RESPONDE

Objetivo :Qué intenta consegquir? “Encuentra por qué falla este test”.

Estado ;Qué sabe hasta ahora? Archivos leidos, errores vistos, plan activo.

Acciones :Qué puede hacer? Leer fichero, ejecutar test, consultar API, pedir
aclaracion.

Observaciones :Qué volvié después de actuar? Salida del test, respuesta de API, error validado.

Politica de :Qué paso toma ahora? Elegir herramienta, responder, repetir o parar.

decision

Criterio de ¢Cuéndo termina? Test pasa, falta permiso, presupuesto agotado.

parada

La diferencia con un prompt aislado es la trayectoria. Un prompt aislado produce una salida.
Un agente produce una secuencia: observa, decide, actia, vuelve a observar y decide si
seguir.

Esta idea no empieza con los LLMs. El General Problem Solver de Newell, Shaw y Simon ya
formulaba resolucién de problemas como busqueda guiada por objetivos, diferencias entre
estado actual y meta, y selecciéon de operadores.§ Lo nuevo aqui no es querer decidir pasos; lo
nuevo es que el modelo de lenguaje participa en interpretar el objetivo, elegir herramientas y
resumir observaciones.

La idea no nace con los LLM

Decidir acciones hacia un objetivo es un problema viejo de la |A; el LLM es |la pieza nueva.

1959 1968 1957-98 2023 hoy
L L L e —» ©
GPS A MDP | POMDP React - Toolformer agentes con LLM
os, operadore iste + heuristica decision secuenciz actus E odelo interpreta y el
- /
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Memoria no significa meter mas texto en el prompt

Aqui conviene frenar un segundo, porque la palabra memoria se usa para demasiadas cosas.
En un chatbot sencillo, mucha gente llama “memoria” a que el modelo vea mensajes
anteriores en el prompt. Eso es contexto, no memoria en sentido operativo. El1 modelo no
recuerda por si mismo: recibe tokens en una llamada concreta.

En agentes, necesitamos separar tres capas:

CAPA QUE ES DONDE VIVE QUE PROBLEMA QUE PROBLEMA
RESUELVE CREA
Context Texto que entra en la Ventana de Da informacién Si metes todo, sube
o del Ilamada actual. contexto del inmediata para coste y baja foco.
prompt modelo. responder o decidir.
Estado Historial y variables de Base de datos, Permite continuar una Si no esta
de una ejecucion checkpoint, sesidon tarea sin reconstruirla estructurado, nadie
sesion concreta. o runtime. desde cero. sabe qué pasé.
Memoria Hechos, decisiones, Store externo, Permite recordar Si no se corrige o
persiste preferencias o RAG, base entre sesiones o caduca, contamina
nte aprendizajes vectorial, grafo o tareas distintas. decisiones futuras.
reutilizables. tabla.
4 ™\
Tres cosas distintas que la gente llama «<memoria»
iven en sitios distintos, duran distinto y se mantienen distinto.
Contexto del prompt
odelo - dura una llamada
' I
Estado de sesidn
vive en base de datos o checkpeint - dura una ejecucién
riesgo: si no esta estructurado, nadie sabe que paso
A
p
Memoria persistente
vive en store, RAG, grafo o tabla - dura entre se
scribir, buscar, actualizar, caducar,
A A
N /

La documentacion del Agents SDK distingue sesiones que mantienen historial entre
ejecuciones y pueden usar distintos backends, como SQLite, Redis, SQLAlchemy, MongoDB o

sesiones gestionadas por OpenAI.é Google ADK separa Session y State , Utiles para una

conversacion concreta, de MemoryService , pensado como conocimiento de largo plazo
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consultable por el agente.é LangGraph, por su parte, habla de persistencia mediante
checkpoints de estado, lo que permite memoria conversacional, reanudacion, inspeccion

humana y recuperacién ante fallos.8

La lectura practica es sencilla: la memoria nueva de un agente no deberia ser un cajon
de texto pegado al prompt. Debe tener operaciones: escribir, buscar, actualizar, borrar,
caducar, auditar y explicar por qué se recupero. Si no puedes editar una memoria falsa,
caducar una memoria vieja o saber qué memoria influyé en una decisién, no tienes memoria
fiable; tienes arrastre de contexto.

Un ejemplo cercano: si un agente de proyecto aprende “este repositorio usa npm test ”, €so
puede guardarse como memoria de proyecto. Pero debe tener fuente, fecha y posibilidad de
correccion. Si mafana el repositorio cambia a pnpm test , la memoria vieja no puede seguir
entrando en todas las decisiones como si fuera verdad permanente.

Estado del arte con fecha de corte

Fecha de corte: 10 de junio de 2026.

Fuentes consultadas ese dia: referencias trabajadas en el facsimil sobre agentes clasicos,
ReAct, Toolformer, function calling, OpenAl Agents SDK, sesiones y memoria, Google ADK
Memory, LangGraph persistence, estrategias agentic en Llamalndex, Anthropic tool use,
Claude Code y principios de minimo privilegio.

ReAct propuso combinar razonamiento y accién en LLMs para intercalar pasos de
pensamiento con llamadas a entornos o herramientas.Z Toolformer exploré cémo un modelo
podia aprender a usar herramientas externas mediante ejemplos generados
automaticamente.8 No son recetas cerradas para producto, pero si cambiaron la
conversacion: el modelo ya no solo responde; puede decidir cuando necesita una herramienta.

En documentacion practica, OpenAl describe function calling como forma de dar
herramientas al modelo mediante esquemas y recibir argumentos estructurados.2 Su Agents
SDK se presenta como una capa para coordinar agentes, herramientas, handoffs, guardrails y
trazas.19 Llamalndex agrupa estrategias agentic como routing, transformaciones de consulta,
motores de subpreguntas y agentes sobre datos.1l

La leccién estable no es una libreria concreta. La lecciéon estable es esta: cuando un sistema
decide acciones, el disenio debe separar modelo, herramientas, permisos, estado,
observaciones, limites y evaluacion.
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La formula minima: un proceso de decision secuencial

Un agente no es magia: es la versién con LLM de algo que la IA estudia desde hace décadas,
el proceso de decision secuencial. Su forma estandar es el proceso de decisiéon de Markov

(MDP), definido formalmente como una tupla.g

M = <SaA7PaR7’Y>

SiMBOL SIGNIFICADO EJEMPLO CONCRETO

o

S Conjunto de estados. Lo que el agente sabe tras leer logs y ejecutar un
test.

A Conjunto de acciones. Leer fichero, ejecutar test, consultar API, pedir
aclaracion.

P(s' | s,a) Probabilidad de transicién a s’ al tomar a Tras ejecutar el test, el estado pasa a «fallo por

ens. timeout».

R(s,a) Recompensa de tomar a en s. Acercar el diagndstico, descontando el coste del
paso.

v Factor de descuento del futuro, 0 <~ < 1. Cuanto pesa resolver pronto frente a tarde.

En palabras: un agente es un conjunto de estados, las acciones disponibles en cada uno,
coémo se pasa de un estado a otro al actuar, qué recompensa da cada paso y cuanto importa el
futuro.

Pero un agente con LLM no observa el estado completo del mundo, solo sehales
parciales: la salida de una tool, un error, un fragmento recuperado. Ese caso es el MDP
parcialmente observable (POMDP), que anade un espacio de observaciones Q y una funcion

de observacién O, y obliga a decidir sobre una creencia b en vez de sobre el estado real.l3

P = <S7 A? T7 R? Q) O?’Y>
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SiMBOL SIGNIFICADO EJEMPLO CONCRETO
o

Q Conjunto de observaciones posibles. «test falla por timeout», «saldo: 180 EUR».

O(o| §,a) Probabilidad de observar o tras llegar a s'. Una tool fiable hace o muy informativa de '

b(s) Creencia: distribucién de probabilidad El agente no sabe el estado exacto; estima cual es
sobre estados. mas probable.

En palabras: como el agente solo ve pistas, mantiene una estimacion de en qué estado esta y
la actualiza con cada observacion. Todo lo que en ingenieria llamamos «contexto, historial,
memoria y presupuesto» es la forma practica de representar esa creencia b.

La politica 7 elige la accién, y la politica optima es la que maximiza la recompensa esperada
descontada. Su forma canonica es la ecuacién de optimalidad de Bellman sobre el valor de

accién Q+:14

Q*(s,0) = R(s,a) + 7 S P(s' | 5,0) maxQ*(s,d)  n*(s) = argmax Q" (s, a)

S

SsiMBOLO SIGNIFICADO EJEMPLO CONCRETO
Q*(s,a) Valor éptimo de tomar a en s y seguir Cuanto vale, en total, leer el error antes de
6ptimamente. tocar cédigo.
maxy Q*(s',a’) Mejor valor alcanzable desde el estado El mejor desenlace posible tras observar el
siguiente. resultado.
m*(s) Politica 6ptima: la accién de mayor valor. Elegir la accidn que mas acerca al objetivo neto
de coste.

En palabras: la mejor accion es la que da mas recompensa ahora mas el mejor futuro que
abre, descontado. La recompensa R ya incorpora el balance entre utilidad y coste, que es la
utilidad esperada en el sentido de von Neumann y Morgenstern (1944).15 Por eso un agente
bien disefiado prefiere leer el error exacto antes que modificar cédigo a ciegas.

En la practica no resolvemos esta ecuacion: el LLM aproxima la politica, eligiendo la
siguiente accién a partir de la creencia (el contexto) sin calcular Q* de forma explicita. Pero la
ecuacion fija el criterio: cada accién debe justificar su recompensa esperada frente a su coste,
y la observacion que devuelve actualiza la creencia para la siguiente decisién. Tras actuar, el
estado y la observacién evolucionan segun Py O del POMDP:

St41 P(‘ | Styat)v Ot41 ™~ O(‘ \ St+1,at)
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En palabras: la accion lleva a un nuevo estado y este emite una observacion; con ella el
agente revisa su creencia y vuelve a decidir. Si una herramienta no devuelve observacion
estructurada, O es ruidosa y la creencia se contamina. Si no hay presupuesto ni criterio de
parada, el bucle puede seguir aunque el valor Q* ya no mejore.

Del formalismo a las piezas que controlas

El MDP es abstracto a propésito. En un agente real, cada simbolo se convierte en una pieza
de ingenieria concreta. Esta es la traduccion, y es la que de verdad disefias:

SIMBOLO DEL PIEZA DE INGENIERIA QUE CONTROLAS TU

(PO)MDP

Creencia b (estado) Objetivo, historial, contexto, Qué entra en el contexto y qué se persiste
memoria, presupuesto. fuera del prompt.

Acciones A Tools, preguntar, leer, calcular, El catadlogo de tools y el permiso de cada
responder, handoff. una

Observacién O Salida tipada de la tool, error, Que la observacion sea estructurada, no
evidencia, test. una frase suelta.

Recompensa R Valor de la tarea menos coste y La funcién de éxito y los limites de coste.
riesgo.

Descuento v y parada Presupuesto y criterio de parada. Cuando el agente termina o pide

aprobacion.

Esto no obliga a implementar un agente con ecuaciones explicitas. Sirve para no perder el
mapa: el agente es un POMDP que el LLM aproxima, y todo lo que disefias (tools, memoria,
permisos, presupuesto, trazas) es la forma de hacer ese POMDP operable y observable.

El bucle, contado despacio: un agente que diagnostica un login

La teoria del apartado anterior se entiende mejor si la vemos correr una vez, paso a paso, sin
prisa. Imagina un agente de cddigo al que le llega una sola frase: «la pagina de login falla en
produccién». Esa frase es toda su evidencia inicial. No sabe la causa, no sabe qué archivos
importan, no sabe si el problema es del navegador, del servidor o de la sesién. En términos
del POMDP, su creencia de partida es casi plana: muchos estados posibles, ninguno
claramente mas probable que otro. Un buen agente no disimula esa ignorancia respondiendo
con seguridad; la reconoce y disefia su primera accidén para reducirla.
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Primer paso. La politica mira la creencia y se pregunta qué acciéon aporta mas informacion
por menos coste. Editar codigo a ciegas seria caro y arriesgado (alto coste, alto riesgo, poca
utilidad esperada), asi que la descarta. En su lugar elige una accion barata y muy informativa:
leer el log de errores. Es la légica del valor de la informacién que vimos antes: no se actia
para «avanzar», se actila para saber. La observacion que vuelve es concreta: timeout en
/auth/callback . Esa cadena, tipada y sin ambiguedad, es justo lo que el POMDP llama una
observacion informativa, porque es mucho mas compatible con unos estados que con otros.

Actualizacion de creencia. Aqui ocurre el gesto que distingue a un agente de un prompt. La
observacion no «da la respuesta»; cambia la distribucién de probabilidad sobre las causas. Un
timeout en el callback de autenticacién es muy propio de un problema de sesion y poco propio
de un fallo de maquetacién del router. La creencia se desplaza: lo que antes era una nube de
hipotesis ahora tiene un favorito claro. El agente no ha resuelto nada todavia, pero ha pasado
de no saber por donde empezar a saber donde mirar. Ese desplazamiento, repetido, es el
trabajo entero.

Segundo paso. Con la sesiéon como hipétesis principal, la politica vuelve a elegir. Podria
editar el manejador de sesién de inmediato, pero eso seguiria siendo una accién de alto riesgo
sobre una creencia que aun no es certeza. Elige antes una accion de verificacion de coste
medio: ejecutar el test de integracién del flujo de sesién. La observacion vuelve a estrechar la
creencia, esta vez casi hasta la certeza: el test reproduce el timeout y sefiala una cookie de
sesién que caduca antes de tiempo. Solo ahora, con la creencia concentrada en un Unico
estado y con evidencia que lo respalda, la accion de modificar cédigo deja de ser temeraria y
pasa a ser razonable.

Criterio de parada. El agente no termina porque «ha dicho algo». Termina cuando se
cumple una condicién verificable: el test vuelve a pasar tras el cambio, o se agota el
presupuesto, o aparece una accion que exige un permiso que no tiene. Si hubiera tenido que
tocar la configuracién de produccién, un agente bien disefiado se habria detenido antes para
pedir aprobacién, por mucho que su creencia fuera firme. La firmeza de la creencia no es lo
mismo que la autorizacién para actuar: lo primero lo decide la evidencia, lo segundo lo
deciden los permisos.

Fijate en lo que ha pasado en estas cuatro etapas. En ningiin momento el agente ha
«razonado libremente». En cada paso ha hecho lo mismo: mirar su creencia, elegir la accion
de mayor valor neto, recibir una observacion tipada y actualizar la creencia. Esa repeticiéon
disciplinada (y no la potencia del modelo) es lo que convierte una frase vaga en un
diagnostico defendible. Y es también la razén por la que un agente necesita estado,
observaciones estructuradas, presupuesto y trazas: cada una de esas piezas sostiene una
parte del bucle. Quitale las observaciones tipadas y la creencia se contamina; quitale el
presupuesto y el bucle no sabe parar; quitale la traza y, aunque acierte, nadie podra
reconstruir por qué.
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El primer criterio: ¢una vuelta o varias?

El diagndstico méas simple es preguntar si la tarea cabe en una sola vuelta.

S1 LA TAREA... SUELE BASTAR CON EMPIEZA A PEDIR
PROMPT AGENTE
Necesita redactar, resumir o clasificar una Si No necesariamente

entrada cerrada

Necesita consultar estado real No Si
Necesita elegir entre varias herramientas No Si
Necesita probar, observar y corregir No Si
Tiene acciones con permisos No Si, pero con limites
Tiene éxito verificable por tests o métricas A veces Si
Requiere memoria operativa entre pasos No Si

Un caso cercano: “resume este correo” es prompt. “Busca en el CRM los ultimos pedidos del
cliente, comprueba si hay una incidencia abierta, redacta una respuesta y espera aprobacion’
ya no es solo prompt. Ahi hay herramientas, estado, permisos y criterio de parada.

y

La pregunta profesional no es “¢podemos hacerlo con un agente?”. Casi siempre podremos.
La pregunta es: ¢el agente reduce trabajo real mas de lo que afnade coste, latencia y
complejidad?
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Mapa visual de decision

¢Prompt, tool call o agente?

La declsidn depende de estado, acciones, obhservaciones, permisos y criterio de parada

;Basta una salida? ¢Necesita consultar? ¢Necesita bucle?

Tarea de entrada

si si: prompt si sl: bool call si si- agente

Prompt aislado Tool call

ina llamar SChema + permisos

[ Regla practica J { Memoria = prompt J [ Primer disefio J
sl no arlo, 5 ra Imple

La figura separa tres niveles. El prompt resuelve una transformacién cerrada. La llamada a
herramienta resuelve una consulta o acciéon conocida. El agente aparece cuando el sistema
debe elegir varios pasos segun lo que vaya observando.

Arbol de decisiéon para no complicarte demasiado pronto

El arbol siguiente sirve para una primera conversacién de disefio. No sustituye la evaluacién,
pero evita una confusiéon muy frecuente: llamar agente a cualquier cosa que use un modelo.
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Tengo una tarea con IA

¢La salida se puede
producir

con la informacién que

ya entra?

Usa prompt aislado
+ salida estructurada si
hace falta

¢Necesita consultar
un dato vivo o calcular
algo?

no

;La herramienta y el
orden
de pasos son conocidos?

No uses IA generativa
regla, SQL, Ul o proceso
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Usa tool call o workflow
fijo
modelo + funcién +
validacién

no

¢Hay permisos, coste,
efectos externos o
riesgo?

no

:Debe decidir el

siguiente paso
segln observaciones
intermedias?

no

Disena workflow
orquestado

sin autonomia dindmica

Disefa agente limitado
con manifest, permisos
y trazas

¢Hay criterio de parada
y eval de trayectoria?

Inteligencia

icial para denXe curiosa - 686f6c6l - CC BY 4.0
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no si
Agente candidato

con memoria, tools y
evaluacion

No lo despliegues aln
falta laboratorio y gate

La lectura del arbol es sencilla:

S| RESPONDES...

“Si, todo estd en la entrada”

“Necesito un dato vivo, pero sé
exactamente cudl”

“Necesito varios pasos, pero el
orden es conocido”

“El siguiente paso depende de
lo observado”

“Hay permisos o efectos
externos”

“No tengo eval ni criterio de
parada”

LO RAZONABLE ES
EMPEZAR CON...

Prompt aislado

Tool call o workflow fijo

Workflow orquestado

Agente limitado

Agente con manifest y

aprobacion

No desplegar todavia

POR QUE

No necesitas estado ni herramientas.

El modelo puede preparar argumentos; tu
sistema ejecuta y valida.

No hace falta que el modelo decida cada
paso.

Ya hay bucle de decisién, accién y
observacién.

La autonomia debe estar graduada por
accion.

Sin trayectoria medible, no sabes si
funciona de forma repetible.

Este arbol tiene una moraleja: el agente suele aparecer tarde, no al principio. Primero
pregunta si basta con una llamada. Luego si basta con una herramienta. Luego si basta con
un workflow. Solo cuando la tarea necesita decidir dindmicamente segin observaciones
empieza a merecer la palabra agente.

En el dia a dia

Imagina un equipo de soporte universitario. Una persona escribe: “No puedo matricularme y
creo que tengo un pago pendiente”. Hay varias formas de resolverlo.

Un prompt podria redactar una respuesta amable. Una tool podria consultar si el expediente
tiene pagos pendientes. Un agente podria hacer algo mas amplio: leer la politica de matricula

vigente, consultar pagos, comprobar si falta documentacion, preparar una respuesta con
Inteligencia artificial para gente curiosa 686f6c61 + CC BY 4.0
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evidencia y pedir aprobacion antes de enviarla.

La tercera opcion suena mas potente, pero solo merece la pena si la tarea se repite, sila
decision depende de datos vivos y si el resultado se puede verificar. Si el equipo recibe dos
casos al mes, quiza baste con una plantilla y una consulta manual. Si recibe miles, con reglas
claras y trazas, el agente empieza a tener sentido.

Por qué deberia importarte

Un agente cambia la unidad de evaluacién. Ya no basta con leer la respuesta final. Hay que
mirar la trayectoria: qué datos uso, qué herramienta eligid, qué observo, cuanto costo, qué
permisos aplico y por qué decidié parar.

Esta es la razon por la que el facsimil 04 terminé con laboratorios y trazas. Antes de
coordinar herramientas, necesitamos saber medir piezas pequenas. Un agente no elimina esa
disciplina: la multiplica.

Saltzer y Schroeder formularon principios clasicos como minimo privilegio y mediacion
completa: cada acceso relevante debe comprobarse y cada componente debe operar con el

permiso minimo necesario.18 En agentes, esa idea deja de ser abstracta: cada herramienta
debe tener un alcance explicito, y cada accién con efecto real debe pasar por una decision
externa al modelo.

Como lo estructuran OpenAl y Claude

La forma exacta cambia entre proveedores, pero la arquitectura que hay debajo se parece
mucho. Un sistema de agentes no es “un modelo con ganas de hacer cosas”. Es un runtime
que prepara contexto, ofrece tools, ejecuta llamadas, devuelve observaciones, conserva
estado, aplica permisos y deja trazas.

En OpenAl Agents SDK, un Agent se describe como un LLM configurado con instrucciones,
herramientas y comportamiento opcional como handoffs, guardrails y salidas estructuradas;
Agent mas Runner permite que el SDK gestione turnos, tools, guardrails, handoffs y
sesiones.tZ Las sesiones mantienen historial entre ejecuciones y pueden apoyarse en distintos
backends; eso no es “memoria humana”, sino persistencia controlada de conversacién y
estado.l8 La trazabilidad también es explicita: el SDK registra generaciones del modelo,
llamadas a herramientas, handoffs, guardrails y eventos propios como spans dentro de una
traza.19

En Anthropic, la guia Building Effective Agents separa workflows y agents: un workflow sigue
rutas predefinidas por cédigo; un agent deja que el LLM dirija dindmicamente el proceso y el

uso de herramientas.2% En la API de Claude, las tools se declaran en tools con nombre,

descripcion y esquema de gnirada; elmadelo puede devolversbloguesc toql use v el cliente
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continda la conversacion con bloques tool result 2L En Claude Code, la memoria se organiza
con archivos CLAUDE.md de distintos &mbitos.22 Los subagentes se definen como Markdown
con frontmatter, propdsito, herramientas permitidas y ventana de contexto separada.ﬁ

La traduccion a piezas queda asi:

PIEZA OPENAI AGENTS CLAUDE / ANTHROPIC QUE DEBES MIRAR
DEL SDK COMO INGENIERO
FACSIMIL

Instruccione
3

instructions , prompts
y configuracién del
agente.

System prompt, CLAUDE.md ,
configuracién de subagente.

Qué manda, con qué
prioridad y dénde vive
versionado.

Tools Function tools, hosted tools , tool use, Schema, descripcién,
tools, agents as tools. tool result , tools de permisos, timeout, errores y
Claude Code. limites de salida.
Estado de Session , Conversacién, memoria de Qué se guarda entre pasos y
sesién conversaciones, Claude Code, contexto del cémo se corrige.
backends de subagente.
persistencia.
Delegacién Handoffs o agentes Subagentes con contexto y Cuando delega, qué contexto
expuestos como tools. tools propias. pasa y qué vuelve.
Controles Guardrails, output types, Permisos de tools, limites del Qué accién se permite, se
approval gates, policies agente, confirmaciones de bloquea o pide revisién.
propias. Claude Code.
Trazas Traces y spans del SDK. Historial de tool use, logs del Cémo reconstruyes la

runtime, trazas propias.

trayectoria sin leer una
novela.

Fijate en la idea comun: el proveedor puede darte SDK, API o entorno de cédigo, pero el
disefio sigue siendo tuyo. Ta decides qué tools existen, qué memoria entra, qué permisos se
aplican, qué salida se acepta y qué traza basta para depurar.

El panorama de frameworks y el coste real

No tienes que construir el bucle a mano. Hoy hay varios marcos que ya traen estado, tools,
trazas y, a veces, orquestacion de varios agentes. Cambian rapido, asi que aqui importa el
papel de cada uno, no la version.

Fecha de corte: 10 de junio de 2026. Fuentes: documentacién oficial de cada proyecto

consultada ese d‘fﬁ‘teligencia artificial para gente curiosa
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FRAMEWORK LENGUAJE PARA QUE BRILLA

OpenAl Agents SDK Python, Bucle de agente con handoffs, guardrails y tracing integrados.
TypeScript

Claude Agent SDK Python, Construir sobre Claude con tool use, subagentes y memoria de

(Anthropic) TypeScript archivos.

Google ADK Python, Java Sesiones, State y MemoryService con soporte multi-agente.

LangGraph (LangChain) Python, JS Grafos de estado con checkpoints, reanudacién e inspeccién
humana.

Llamalndex Python, TS Estrategias agentic sobre datos: routing, subpreguntas, agentes

sobre indices.

Microsoft AutoGen Python Conversaciones entre varios agentes con roles y herramientas.

CrewAl Python Equipos de agentes con roles, tareas y delegacién.

Pydantic Al Python Agentes tipados con validacién de entrada y salida por
esquema.

smolagents (Hugging Python Agentes que actlan escribiendo y ejecutando cédigo.

Face)

La regla al elegir no es «cudl tiene mas estrellas», sino: ¢me deja ver la trayectoria, controlar
permisos por accién y fijar un presupuesto? Si un framework esconde esas tres cosas, te quita
justo lo que necesitas para operar el agente.

¢Cuanto cuesta un agente? una cuenta rapida

Un prompt aislado es una llamada. Un agente es un bucle: cada paso suele ser, al menos, otra
llamada al modelo que arrastra el contexto acumulado. Esa es la factura escondida. Una
estimacion ilustrativa, con precios de orden de magnitud:

DISENO LLAMAD TOKENS DE ENTRADA POR COSTE
AS LLAMADA RELATIVO

Prompt aislado 1 1.500 1x

Agente de 5 pasos (contexto 5 1.500 - 5.500 8-10x

que crece)

Inteligencia artificial para gente curiosa - 686f6c61 - CC BY 4.0
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El contexto que crece es la clave: en el paso 5 el agente reenvia todo lo observado en los
pasos 1 a 4. Por eso el coste de un agente no es «cinco veces un prompt», sino mds, y por eso
los capitulos siguientes insisten en compactar el contexto (C4) y poner presupuesto (C6). La
pregunta de diseno es la del valor de la informacién: ¢el siguiente paso reduce bastante la
incertidumbre como para pagar su coste?22 Si una accién cuesta mas de lo que aclara, un
agente bien disefiado no la toma.

Un agente no es «cinco veces un prompt»

Cada paso reenvia lo observado antes, asi que el contexto (v el coste) crece.

= 8-10x

el coste de

un solo prompt

prompt paso 1 paso 2 paso 3 paso 4

Coémo encaja todo
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Vocabulario aprendido

TERMINO DEFINICION

Prompt aislado Peticién cerrada a un modelo, sin trayectoria ni acciones externas.

Agente Sistema que decide acciones, usa herramientas, observa resultados y avanza hacia
un objetivo.

Estado Memoria operativa verificable de lo que sabe, hizo y alin puede hacer el sistema.

Contexto del Texto y artefactos que entran en la llamada actual al modelo.

prompt

Memoria de sesién Historial persistido de una conversacién o ejecucién concreta.

Memoria Hechos, preferencias o decisiones recuperables més alld de una sesién.

persistente

Acciéon Paso ejecutable o consultivo: tool, calculo, lectura, pregunta o respuesta.
Observacion Resultado que vuelve al sistema después de una accién.

Trayectoria Secuencia de estados, acciones y observaciones.

Criterio de parada Regla que decide si terminar, repetir, pedir permiso o escalar a una persona.
Presupuesto Limite de pasos, tokens, coste, latencia o herramientas.

operativo

Manifest operativo Especificacién versionable de objetivo, tools, permisos, memoria, trazas y parada.
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Donde solia tropezar yo

ERROR

Llamar agente a
cualquier prompt
largo

Anadir agente
antes de medir

Dar herramientas
genéricas

Confundir contexto
con estado

Confundir memoria
con prompt largo

Evaluar solo la
respuesta final

POR QUE ES UN ERROR

Un prompt largo no observa resultados
ni ejecuta acciones.

La complejidad puede tapar un problema
que resolvia una tool simple.

Una tool demasiado amplia es dificil de
auditar y controlar.

El contexto son tokens; el estado debe
ser verificable y persistente cuando
importa.

El sistema arrastra informacién sin saber
si sigue siendo valida.

Un resultado correcto puede haber
llegado por una trayectoria mala.

Antes de pasar pagina

ANTIDOTO

Preguntar si existe trayectoria: estado,
accion, observacion y parada.

Probar primero prompt o tool call y medir
el cuello real.

Disefar herramientas con nombre de
dominio, schema, limites y errores claros.

Guardar decisiones, permisos, artefactos y
resultados fuera del prompt.

Tratar la memoria como store: escritura,
blsqueda, actualizacién, caducidad y
auditoria.

Medir outcome y trayectoria:
herramientas, observaciones, coste y
parada.

¢Puedo explicar por qué un agente no es simplemente un prompt largo?

¢Sé distinguir prompt aislado, tool call y agente?

¢Puedo escribir qué contiene s; en un agente sencillo?

¢Entiendo qué significa elegir a; € A(s;)?

¢Puedo explicar por qué una observacion debe ser estructurada?

¢Sé distinguir contexto del prompt, estado de sesién y memoria persistente?

¢Puedo explicar por qué una memoria debe poder corregirse o caducar?

¢Puedo leer un sistema tipo OpenAl Agents SDK o Claude Code y senalar instrucciones,
tools, estado, memoria, permisos y trazas?

¢Puedo escribir un manifest operativo minimo antes de implementar el agente?

¢Sé decir cuando una tarea necesita varias vueltas?
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¢Puedo justificar por qué los permisos no los decide el modelo?

¢Sé qué métrica miraria antes de complicar una solucién?

En resumen

IDEA FUERZA

Un agente es una trayectoria, no
una respuesta.

No todo merece agente.

Memoria no es contexto
acumulado.

OpenAl y Claude usan piezas
reconocibles.

La autonomia se disefa por
grados.

Las trazas son parte del
producto.

Para saber mas

DETALLE

La diferencia esta en estado, acciones, observaciones y criterio de parada.

Si una sola llamada o una tool conocida resuelven el problema, empezar
ahi suele ser mejor.

La memoria Util se recupera, se versiona, se corrige y se audita fuera del
prompt.

Cambia el nombre de la API, pero siguen apareciendo instrucciones, tools,
estado, memoria, controles y trazas.

Leer, redactar, escribir, enviar o modificar no tienen el mismo permiso ni el
mismo coste.

Sin trayectoria observable, no puedes depurar ni evaluar bien un agente.
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Notas

1.

. OpenAl. (2026). Function calling. Documentacién oficial. Consultado el 10 de junio de 2026.

Russell, S. y Norvig, P. (2021). Artificial intelligence: a modern approach (4.2 ed.). Pearson. Su
definicién de agente como sistema que percibe y actla es el punto de partida conceptual de
este facsimil. €

. Nilsson, N. J. (1998). Artificial intelligence: a new synthesis. Morgan Kaufmann. Nilsson
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